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I4ci:
= vlastnimi slovy vysvétli, k Cemu slouzi popis,
= vysvétlli, jokym zpUsobem se postupuje pri vytvareni popisu,
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U

vypisi pridavnd jména, kterd mohou pouzit pri popisu osoby/predmétu,

= vyhledd chyby v popisu a opravi je.



POPIS PREDMETU A OSOBY
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

1. lekce, experimentdlni skupina)

HRA
Strasidylka

Kazdy zdk potfebuje dostatecné velky papir (velikost A4) a tuzku nebo
pastelku. Papir si zezadu zaci podepisi a nechaiji jej leZzet na své lavici. BE€hem
hry se budou pohybovat od lavice k lavici, ale jejich papir zistane na misté.

Z4ci kresli podle pokynd ucitele postupné stragidylko. Na sv0j papir
nejorve nakresli tvar hlavy. MUze byt ovdlnd, kulatd, hranatd nebo
trojuhelnikového tvaru, fantazii se meze nekladou. Hlavu by méli zaci situovat
doprostred papiru a méla by byt dostatecné velikd. Ale pozor — ne moc
velika, protoze k ni budeme jesté primalovavat usi a krk. Pro né musi byt na
papire také misto.

Jakmile z4ci vytvorili hlavu, presunou se se svou tuzkou k papiru souseda
— ucitel urci smér, kterym se zdci posunou. Na sousedUv vykres kazdy
namaluje jedno oko, dejme tomu pravé. Tvar oka je opét libovolny, je
povoleno dozdobit oko fasami. Jakmile se Zaci znovu posunou, maluji na dalsi
vykres druhé oko. Na dalSich a dalSich vykresech prikresluji obo&i — nejprve
jedno, pak druhé (hunaté, tenké, rovné, Sikmé, zakulacené...); nos (SpiCaty,
Uzky, Siroky, krfivy, bambulka...); rty (Uzké, pIné, usmévave, zamracené,
oteviené se zuby, s vyplazenym jazykem...); usi — opét nejprve jedno, pak
druhé (velké, malé, sndudnici, chlupaté...), krk (tenky, Siroky,
s nahrdelnikem...) a nakonec vlasy (jezaté, dlouhé, kudrnaté, husté...).

Celkem se zdci posunou desetkrdt, s hlavou na svém vykresu tedy
maluji celkem 11 soucdsti hlavy a obliceje.

Jakmile jsou stradidylka hotova, vrafi se kazdy ke svému vykresu
a prohlédne si, jak ostatni jeho strasidylko vytvorili.

Nyni kazdy vymysli svému strasidylku jméno, které se bude hodit k jeho

vzhledu. Ddle mohou Zdaci urcit vék tohoto strasidla, kde Zije a éim se Zivi.



Strasidla vétsinou byvaiji starsi nez sto let, Ziji ve zdech, ve starych hradech,
v lesich, ve stokdach a zivi se neposlusnymi détmi, odpadky, hmyzem apod.

Za domdci Ulohu je mozné zakdm zadat vytvorit podle obrdzku popis
strasidylka. Strasidylka a jejich charakteristiky si Z&ci mohou vystavit ve tridé.

Pozn.: Ndmét hry podle autorky.

VYKLAD

Popis

- jednd se o slohovy Utvar, ve kterém popisujeme tvory, véci, rdzné cinnosti
a prirodni déje;

- Ukolem popisu je vystihnout jednotlivé Casti popisovaného objektu, jejich
vlastnosti a vzdjemné vztahy;

- existuje nékolik zpUsobU, jak psat popis (zdola nahoru, zvnéjsku dovnitt, zleva
doprava, od celku k cdastem, od ndpadného k méné ndpadnému, od
blizkého ke vzddlenému...);

- druhy: - staticky a dynamicky (déje);

- prosty, odborny a umélecky popis.

UKOL
Urcete, zda se jednd o popis prosty, odborny, nebo umélecky.

UcCitel Cte ukazky.

Ukdzka €. 1:

Zimni atmosféru této malebné vesniCky podtrhuje husté snézeni a holé stromy.
Prevazuje zde bild barva snéhu a krdsné modrd obloha. Jen detaily fasdd
domeckd nebo obleceni déti v popredi jsou barevné;si.

V hlavni Casti obrdzku vidime déti, které si uzivaji zimnich radovdnek na snéhu.
Neéktere staveji snéhuldka, jedno se pravé vrdtilo ze sankovani a urcité by se

rado pripojilo k ostatnim...



Ukdzka €. 2:

NA&S byt se nachdzi v 9. patre starSiho panelového domu. Vstup vede do
sttedné velké predsing, z niz mdzeme vejit do péti z osmi mistnosti naseho
bytu. Proti vstupnim dverim je koupelna a toaleta. Koupelna je vybavena
vanou, umyvadlem a velmi starou prackou. Dvere vpravo od koupelny vedou
do prostorného obyvaciho pokoje, ktery je vybaven hnédym sektorovym
ndbytkem a péknymi velkymi obrazy sladénymi do modrych ton0. Kazdého
jist€ na prvni pohled upoutd vitrina plnd mamincina oblibeného brouseného

skla...

Ukdzka €. 3:

Elekirickd varnd konvice ETA 0184 slouzi ke kratkodobému ohfevu vody
pomoci topné spirdly umisténé na dné konvice. Na samotné konvici je
zabudovand konfrolka signalizujici ohfev vody a vodoznak, pomoci kterého
mUzeme rychle zjistit, kolik je v konvici vody. Ve vylevce je umisténo filtra&ni
sitko  zabranujici proniknuti  pripadnych usazenin z fopného télesa do
pripravovaného ndpoje. Konvice md schopnost automatického vypnuti po
dosazeni varu. Je ji vSak mozno vypnout ru¢né pred dosazenim varu pomoci

vypinace umisténého nad vyvodem privodni $idry...

ZAPIS DO SESITU
POPIS
- informuje, jak vypadd urcity objekt, véc nebo osoba;
- ma vystihnout jednotlivé Casti popisovaného objektu, jejich vliastnosti
a vzajemné vztahy;
Staticky popis
- popis objektu (budovy, mistnosti, tridy, krajiny), predmétu (hracky,
nastroje) a osoby (kamardada, slavné osobnosti, pohddkové postavy);
- vystiznd podstatnd a pridavnd jména, slovesa, prislovce, predlozky
a prirovndni;

- priklady.



CVICENI

Prdce dvojic, nahrazujte nespisovné vyrazy spisovnymi:

Vedle dveri do kuchyné jsou dvefe do obyvdku a ddle do décdku. Dalsi
dvere vedou na balkon a do 3pajzky. V obyvdku vlevo od dveri mdme gauc
pokryty dekou. Naproti dvefim pod oknem stoji jidelni stdl s kytkou ve vdaze
a zidle. Na pravé strané pokoje je rozlozena sedacka s konferenZnim stolkem.
Odtud dobre vidime na telku, umisténou spolu svideem a kazetGkem

v soustaveé skrinék na protéjsi sténé.

PRACE S UCEBNICI

Podstatnd jména nahrazujte pridavnymi:

sloupek ze dreva okna ve strese
pletivo z drdtu komin z cihel
strecha z dosk{ veranda ze dieva
dim z panell mistnost v podkrovi
ramy z plastu okapy z me&di
zAvora u dveri tasky na strele
klicka u okna parapet z plechu

Pozn.: UCebnice Cesky jazyk é (Fraus), stranall4, cviceni 3.



POPIS DEJE A PRACOVNIHO POSTUPU
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

2. lekce, experimentdlni skupina)

OPAKOVANI

K c¢emu slouZi popis?

Popisuje tvory, véci, rizné cinnosti a piirodni déje, Ukolem popisu je
vystihnout jednotlivé ¢asti popisovaného objektu, jejich vlastnosti a vzajemné
vziahy.

Na jaké dva druhy popis délime?

Staticky a dynamicky.

Jak pfi popisu nejcastéji postupujeme?

Od obecného k jednotlivému...

HRA
Kresli, co ti napisu

Ucitel si pfipravi dva jednoduché obrazky, které pro zZdky namnoZi.
Rozdd potom do lavic stfidavé kazdé dvojici jiny obrdzek. Zdci, ktefi sedi
vedle sebe, mohou pracovat se stejnym obrdzkem, vyméni si pak popisy se
spoluzdky, ktefi sedi za nimi/pred nimi.

Prvnim Ukolem 7AkU je obrdzek, ktery dostali, popsat tak, aby podle
navodu dokdzal dalsi zak ten samy obrdzek nakreslit. Jakmile maiji z&ci popisy
(ndvody) hotové, vyméni si je mezi sebou a zacnou podle nich kreslit.

Hotové obrdzky pak porovnagji s origindly. Mohou vzdjemné
prodiskutovat to, co si mysli, ze spoluzdk udélal pri popisu obrdzku Spatné, co
pro né bylo nepresné a nejasné apod.

Diskuze mUzZe pokracovat s celou ffidou. Co je pii popisu dUlezitée Jak
musime volit slova? Jak se co nejpresnéji vyjadrfovate Jak muize mez lidmi
snadno vzniknout nedorozumeéni?

Pozn.: Nadmét hry podle KASIKOVA, H. Kooperativni u&eni, kooperativni $kola,
str. 119.



—
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ZAPIS DO SESITU - POKRACOVANI
Dynamicky popis
— déje a pracovniho postupu (prace s predmétem, vyroba, ndvod,
recept);
— usiluje o zivé poddni;
— zachovdni logického sledu;

— odborné ndzvy (terminy), vystizna slovesa (dé€jova slovesa) — priklady.

PRACE S TEXTEM
Pracovni list €. 3.
Prectéte si ukdzku popisu:

Natrhejte dvé a pul strdnky novin na malické kousky, dejte je do mixéru
a pridejte pét vétsich 3alkd vody. Mixér dobfe uzaviete a zapnéte ho. Pristroj
nechejte bézet tak dlouho, az se z papiru udéld kase.

Do pekdce nalijfe vodu do vysky 2,5 cm a dejte do ni pletivo. Na
pletivo nalijte Salek papirové kase a rukou ji peclivé rozprostrete. Pripravte si
nékolik listd starych novin, ofeviete je a srovnejte na sebe. Vyzvednéte
opatrné pletivo z pekdce a nechte vodu odtéct. Polozte pletivo s kasi na
pripravené noviny a zavrete je. Vsechno opatrné obratte tak, aby pletivo
bylo nad kasi (ovSem uvniff novin). Pracujte peclivé, na této etapé prace

hodné zdle7il



Noviny polozte na prkno a vytlaCte vodu. Potom pletivo opatrné
vyiméte a papirovou kasdi nechte schnout na novindch nejméné 24 hodin. Po
jejich uplynuti se presvedcte, zda je papir z kase suchy. Pokud ano, opatfrné
ho z novin sloupnéte.

Do vlastnoru¢né vyrobeného papiru mizete balit knihy a darky, Ize na
nej ale i kreslit.

Vymyslete ndzev pro tento popis.

Sestavte osnovu.

Sepiste vycet potfebného materidlu a pomuUcek.

Potreby: staré noviny, mixér, vétsi sdlek, voda, nddoba (napr. pekac), pletivo
(sitka do okna proti mouchdm), prkno (vdl na vdleni tésta).

Kam byste tento vycet v popisu umistilie

Pozn.: UCebnice Cesky jazyk pro 6. rocnik zakladni skoly (SPN), strana 151.

HRA
Zakdzané pismeno
Z&ci musi fikat pouze slova, kterd neobsahuji zakdzanou hldsku. Uitel
vyvoldvd jednoho po druném. Kdo se splete, md trestny bod, kdo nic
nevymysli, dostdva trestny bod také.
Priklady:
Jmenujte oble&eni, aniz byste vyslovili souhldsku S. Spatné je sukné,
svetr, opasek... Spravné jsou napriklad leginy, lodi¢ky, cepice...
Jmenujte pridavnd jména popisujici charakter Clovéka, aniz byste
poufili samohldsku A. Spatné je lakomy, ambiciézni, nadany... Spravné
je zly, Ihostejny, smély, ucenlivy...
Pozn.: Ndmét hry podle FRAJEROVA, L. Didaktické hry k Geskému jazyku, str.
28.



POPIS - OPAKOVANI
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

3. lekce, experimentdlni skupina)

HRA
Obrdzky

Ucitel si pripravi zdsobu obrdazki (napriklad véci, rostlin, nebo zvirat,
kterd zdci bezpecné poznaiji).

Z4ci se mohou rozdélit do skupin, které budou hrat proti sobé.

K tabuli pljde vidy jeden zdk. Dostane od ucitele jeden obrézek, ktery
si prohlédne, a zacne slovy popisovat, co na obrdazku je. Nesmi viak prfimo
zminit hledané slovo. Pokud popisuje prase divoké, fekne, ze se jednd o zvire,
které Zije vlese, je asi pUl metru vysoké, md tmavé stétiny a je podobné
jednomu domdacimu zviteti... U popisovdni véci mUzeme zakdzat Zzakdm, aby
rikali, k Cemu se predméty pouzivaji. Napriklad u kartdcku na zuby nesmi zak
rict, ze se tim Cisti chrup, ale musi vysvétlit, jak je tato véc velkd, zjakého je
materidlu apod.

Pokud nékdo tusi, o jaké zvire se jednd, vykrikne jeho ndzev. Tissi
variantou je, Ze se zaci nejprve prihlasi, ale ucitel musi dbdat na to, aby zdci
neméli po celou dobu hry pripravenou zvednutou ruku. Dlané musi lezet na
lavici. Ucitel také musi sledovat viechny zdky, aby si byl jisty, &i ruka byla
nahore jako prvni.

Skupina, kterd jako prvni uhodne, co na obrdzku je, ziskava bod.
V popisovani se vystridaji viichni zaci.

Na zdvér si skupiny secCtou body. Kterd jich ma nejvice?

Pozn.: Ndmét hry podle autorky.

UKOL
Pracovni list &. 4.

Prepracujte popis obliceje, najdéte chyby, sprdvné sefadte a upravte:



Ma& nizké Eelo. Nos md tupy a maly jako knoflik. Usta md drobnd. Md& klenuté
obodi.
Mda hnédozelené oci jako kocka. Bradu md mirné zakulacenou. M& tmavé

kastanové vlasy jako jeji matka.

PRACE S UCEBNICI

Dopinte pridavnd jména:

Nase trida

Chodim do ftridy 6.A. Nase ftrida je umisténa v patre
budovy. Celou stranu tridy tvori  Ctyri
okna. Na sténé je zavésena
tabule. Nalevo od ni visi obraz pana prezidenta. Vpravo

vedle tabule je pripevnéna mensi tabule s magnetky. Na

sténé je vrohu umyvadlo a

koS, vedle jsou dvefe do chodby a Ctyii

skfiné. Na sténé vidi skrinky, ve kterych je vidy
vystavka praci. Na podlaze je linoleum. Na
stropé& jsou pripevnény zdrivky. Celou plochu ftridy zabirqji ffi
fady lavic s zidlickami. Pred lavicemi stoji

stOl s zidli pro pani ucitelku. Trida je
vymalovdana barvou. Ve tridé se ndm libi a snaZzime se

udrzovat v ni Cistotu a pordadek.
Pozn.: UCebnice Cesky jazyk 6 (Fraus), stranall5, cviceni 4. Pfipadné pracovni

list C. 4.

VYKLAD
Pfidavnd jména - role zpresnujicich pridavnych jmen je pfi popisu

nezastupitelnd. Pouze diky nim mUzeme napsat vystizny a presny popis.

CVICENI
Slovni zdsoba k popisu postavy — doplite co nejvice pridavnych jmen,

zapisujte do sesitu:



Celkovy vzhled:

Postava:

Vlasy:
Oci:

Celo:

Nos:
Rty:

Tvare:
Pohled:

Hlas:

Red:
Choze:

Obleceni:

Pozn.: UCebnice Cesky jazyk 6 (Fraus), stranallé, cviceni 1. Pfipadné pracovni

list C. 4.

PRACE S TEXTEM

Pracujte ve dvajici. Pfectéte si ukdzku a podtrzené vyrazy nahradte opacnymi
(jinymi).

Sledujte, jak se popis zméni.

Moje kamardadka se jmenuje Dana. V Cervenci ji bude dvandct let. Je vyssi

stihlé postavy. Jeji ovdlinou hlavu zdobi kratké hnédé vlasy, vysoké Celo, rovny

maly nos a plnd Usta, kterd jsou Cervend jako jahody. Jeji oCi, modré a
hluboké jako studdnky, se radostné usmivaji na svét. Dobre se opaluje, takze

je stdle pé&kné snédd. Ma jasny, melodicky hlas. Je klidné, tiché povahy, proto

je mezi spoluzdky velmi oblibend. Radda ¢te a chodi dvakrat tydné plavat.
Nejradéji nosi sportovni obleCeni. Mdm ji moc rada a prdla bych si, aby nase
pratelstvi vydrzelo az do dospélosti.

Rozdélte popis na odstavce. Podle odstavcl sestavte osnovu popisu.
Vymyslete ndzev.

Pozn.: Ucebnice Cesky jazyk 6 (Fraus) stranall7, cviceni 4. Piipadné& pracovni

list . 4.



