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vyimenuji znaky vypravovani a vytvari podle nich vlastni text,

spolecné ve dvoijici se spoluzdkem sestavi spravné poradi jednotlivych
Uryvk0 textu do logického sledu,

dodrzuji pfi vypravovani Casovou posloupnost,

spravnym zpuUsobem zapisuji do textu vypravovdani piimou fec,

vlastnimi slovy vysvétli, co jsou citaty a uvedou priklad.



VYPRAVOVANI
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

1. lekce, experimentdlni skupina)

HRA
Pantomima ve dvaojicich

Dvojice zakd maiji za Ukol pantomimicky ztvarnit nejrizné&jsi slova, nebo
i véty.

Zatimco jedna dvojice predvadi dané slovo pred tabuli, ostatni dvojice
na papir zapisuji, co to asi je. HAdaijici dvojice se spolu mohou potichu
domlouvat.

Kazdda dvojice md na predvdadéni limit jednu minutu. Pak je vystfidana
daldi dvojici zakd. Odpovédi si vsichni zkontroluji, jakmile posledni dvojice
skonci své pantomimické vystoupeni.

Je moiné vénovat pantomimé i vice Casu - kazdd dvojice bude
predvadét béhem jednoho kola vice jak jedno slovo, nebo hrajeme nékolik
kol.

Pokud zdci predvdadéli jednoduché véty, je vhodné vyuzit je v hodiné
k dalsimu cviceni - spojit véty do stru¢ného vypravovani apod.

Priklady slov:

povoldni —hasiC, taxikdr, kuchar, ucitel, kadernice, pilot, zednik, Cisnik...

zvirata — beruska, zebra, mroz, slon, pavouk, ryba, sova, zizala...

cinnost — plavat, Cistit si zuby, strihat, pocitat, smdat se, myt okna, pit,

fotit...

Priklady slovnich spojeni (vét):

Maminka vari, pes §téka, dité sankuje, slunce zachdzi, tatinek spi, viak

jede, muz kaci strom, pani cte knihu...

Pozn.: Nédmét hry podle PORTMANNOVA, R. Hry pro tvofivé mysleni, str. 66.



VYKLAD

Mluveny a psany projev — mluveny projev se li§i od psaného nejen tim, ze
neuzivd pisma, ale zvuky fedi, jeji melodie, sily hlasu, tempa a pauz. MIuvci
ma zpravidla vyhodu pfimého kontaktu s posluchacem. VSima si jeho reakci
a projev mUze prizpUsobit. UzZiva krafsich vétnych celkl nez v projevech
psanych, aby bylo sdéleni srozumitelné.

Vypravovdni — slohovy Utvar, jehoz zdkladem je déj. Vypravovdani probihd
v Casové posloupnosti (vypravujeme déj tak, jak se skutecné stal). Pri
vypravovdni musime vynechat nedllezité podrobnosti, musime volit vystiznd
déjova slovesa a vhodné uzivat primou rec.

Vypravovani zazitkd a uddlosti patii k nejcastéjsi slozce lidské komunikace.

ZAPIS DO SESITU
VYPRAVOVANI

- slohovy Utvar;
- popisuje prinody, uddlosti, zazitky...
- musi obsahovat:

ndzev, oshova, déj, ¢asova posloupnost, pfima fe¢, déjova slovesa...

PRACE VE DVOJICICH
Posklddejte listeCky spravné podle toho, jak Sel déj:
e Pfed cukrdrnou jsme zastavili a j& z0stal venku hlidat kola.
e Vsechno bylo marné. Kolo se uz nenaslo.
e Jednou jsme se se sestrou a s kamarddem rozhodli, ze pojedeme do
Stoda na zmrzlinu. Jeli jsme na kolech.
e (Otocim se ajdu ven. Moje nové kolo nikde! Nevidim ho! Co ted?
e Vesdel sem do obchodu. ,,Co tu délds, béz hlidat kola!* okfikla mé
sestra.
e Jelijsme na policii. Vyslechli nas, nalozili do auta a jezdili po Stodé.
e Po chvili vySel z cukrarny kluk. Povida: ,,Md&s jit dovniff, néco ti chtéji.”

Vyhledejte déjovd slovesa — zapisujte na tabuli, urCujte slovesny cas.



Viimejte si toho, jak se ¢as béhem vypravovdni méni z minulého na pfitomny
a zase zpét.
Pokuste se vypravovani zkratit tak, jako byste chtéli poslat telegram (nebo
napsat SMS) o tom, co se stalo.
OPAKOVANI
Prectéte si obsah tabulky v u¢ebnici:
Jazykové prostiedky vypravovani
Pfi vypravovdani uzivime prevdiné téchto jazykovych prostredk:

- dé&jovasslovesa,

- Cas pritomny misto Casu minulého,

- pfirovnani,

- rdzné druhy vét podle postoje mluvciho,

- primou rec,

- jednoclenné véty,

- vystiznd podstatnd a pridavnd jména pro presné pojmenovdani,

- prislovce pro vyjadreni dalSich okolnosti déje,

- spojky, které zpomaluji nebo stupnuji dgj,

- ciftoslovce.
Shrneme-li vycet moinych jazykovych prostredk(, dojdeme kzdvéru, ze
slovnik vypravovdni je vlastné neomezen. Zdlezi pouze na nasi schopnosti
vyuZivat slov vyznamové bohatych a puUsobivych. Stejné tak mnohotvdrnost
vét zdlezi na tom, jak dokonale zndme svou materstinu a jaky mame jazykovy
cit.

Pozn.: UCebnice Cesky jazyk é (Fraus), strana 130.

HRA
Ddrky z cesty

Ucitel zaCne vypravéni: , Teta Béta prijela z Mallorky a privezla ndm ..."
a doplni libovolnou véc, kterd zacind na M. Vyzve postupné viechny zdky,
aby zopakovali Uvodni vétu a aby kazdy podle sebe doplnili, co nam teta
Béta privezla. UCitel bude jejich vyroky komentovat pouze souhlasem nebo

nesouhlasem. Zaci musi pfijit na kli¢ hry — viechny véci, které nam teta



privezla, zacinaji na M. Pokud 7Zdk vybere véc na M, ucitel fekne: , Spravné".
Pokud Zdk vybere v&c, kterd za¢ind na jiné pismeno, ucitel fekne: ,,Spatné*.

V dal$im kole mUze ucitel pokracovat tim, ze fekne: ,Teta Bé&ta prijela
zTyrol a privezla nadm ...". Tentokrat musi zaci doplnovat véci zacingijici na
pismeno T. Ti, ktefi uz na smysl hry prisli, nesmi ostatnim radit, pouze spravné
doplnuji vhodnd slova. MUzeme hrat tak dlouho, dokud nebudou vsichni Z&ci
védét, co maji doplnovat.

Pozn.: Ndmét hry podle PORTMANNOVA, R. Hry pro tvorivé mysleni, str. 32.

uKoL
Domdci Ukol — napiste kratké vypravovadni, které bude popisovat ndvrat tety

Béty ze zahranici.



PRVKY VYPRAVOVANI
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

2. lekce, experimentdlni skupina)

OPAKOVANI

Co je zakladem vypravovdnie

Déj, uddlost, kterd se stala, zazitek, néco, co jsme vidéli, slyseli, zaZili...
Musime ve vypravéni zachovavat Casovou posloupnoste Co to znamend?
Ano, vyprdvét déj presné tak, jak se stal, jak sel po sobé...

Jaké jsou ostatni zadsady vyprdavénie Jak by mélo vypadat?

Vynechat nedUleZité podrobnosti, volit vystiznd slova, déjovda slovesaq,

pouzivat pfimou feé.

HRA
Vyprdavime pribéh

Pokud je to moziné, zaci si sesednou do kruhu. Postupné budou jeden
za druhym priddvat do spole¢ného vypravovdani véty, které sami vymysli.

Ucitel zacne vypravovdni prvni vétou a predd slovo svému sousedovi
tim, Ze mu uréi sloveso (nebo podstatné jméno - zdlezi na tom, co chceme se
Zaky procvicovat), které musi ve své vété zdak pouizit. Jakmile zak vymysli vétu,
kterd bude ve vypravovani pokracovat, rekne ji nahlas a predd slovo dalsimu
z4aku tim, Ze mu taktéz urci sloveso, které musi pourzit.

Z&ci by méli dbdt na to, aby byl pfib&h smysluplny a aby se jim podafilo
vkoncit ho béhem jednoho kola. Pokud se to nepodafi, nechdme zdky
vypravét pribéh jesté jedno kolo. Vsichni musi davat pozor, aby védéli, na co
navazuji a jaké sloveso musi ve vypravovdani pouzit.

Touto hrou Zdaci procvicuji vzdjemnou spoluprdci, tvOrci mysleni
a rozvijeji slovni z&sobu.

Pozn.: Ndmé&t hry podle HOUSKA, T. Skola hrou, str. 97.



PRACE S UCEBNICI

Prectéte si ndsledujici véty:

__ Lonijsem dostala k V&nocim lyze.

__ Tatinek s ndmi jel na tyden do Krkonos.

__ MUj bratr Pavel uz umél lyzovat, ale j& se teprve zacala ucit.

__ Pak ndsledovala béhem tydne celd fada dalsich padu.

__ Chtéla jsem se zachrdnit a honem jsem se chytila tatinka kolem krku.

__ Méla jsem velikou radost a druhy den jsem se zacala chystat na hory.

__ Ubytovali jsme se a hned vyrazili na stran.

___ Sotva mi tatinek poprvé pripevnil lyze na boty, zacaly se mi rozjizdét nohy.
__ Oba dva jsme ztratili rovnovdhu a svalili se do snéhu.

__ Kdyz jsme v nedéli odjizdéli domu0, méla jsem skvély pocit, Ze uz umim
celkem dobre lyzovat.

Pozn.: Ucebnice Cesky jazyk é (Fraus) strana 125, cviceni 2.

Ocislujte véty tak, jak se pribéh odehrdl, zachovejte logiku a casovou
posloupnost:

1,3,5,9,7,2,4,6,8,10.

Vymyslete ndzev vypravovadni (pfibéhu) — cteme ndzvy nahlas:

Moje prvni lyZovani, Moje prvni lyZe, Krkonose, LyZovani v Krkonosich, Jd a
lyze...

Doplnte do vypravovadni primou rec:

»Hurd, hned rano zaénu badlit“, ,Hurd, pojedeme do Krkonos!“, ,Pomoc,

padam!®...

ZAPIS DO SESITU
OSNOVA VYPRAVOVANI

4 hlavni ¢asti:
- uvedeni do déje, zapletka, vyvrcholeni, rozuzleni;

Typy: heslovitd, véind, citdtova (+ ukazky a priklady), obrdzkova.



ZAPIS DO SESITU
PRIMA REC
IpUsoby zdpisu pfimé feéi v textu:
- Maminka volala: ,,Déti, pojdte domU!*
»Déti," volala maminka, ,,pojdte domud!*
-, Déti, pojdte domU," volala maminka.
DEJOVA SLOVESA

- vétsinou v minulém Case, pri vyvrcholeni déje prechdzi do Casu pritomného.
KLICOVA SLOVA

- slova, kterd jsou zadand a ve vypravovani se musi objevit: prazdniny, slunce,

poZdr, kamardadi, poslouchat, radost...

HRA
Tleskni

Ucitel pomalu predcitd kratké vypravéni a zaci maji za Ukol tlesknout
vzdy, kdyz uslysi sloveso, slovo zaéinajici na vybrané pismeno, vlastni jméno
apod.

Hru Ize prizpUsobit jakémukoli vypravovani.

Z4&ci musi byt neustdle ve strehu. Kdo vynechd nékteré z tlesknuti, zapise
si na kousek papiru trestny bod.

Kdo md na konci hry nejméné trestnych bod02 Kdo dokdze pribéh
prevypravete
Pozn.: Ndmét hry podle autorky.

Priklad vypraveéni:

Uprostied lesa, v chaloupce z vétvi a brezové kiry, bydlel medvéd

Jonds s medvédici Torou. Zili by si docela spokojené&, jen kdyby je netrapilo,
Ze v kouté stoji prazdna kolibka. Jonds ji vyrobil uz pred Casem, ale défatko
stdle neprichdzelo.
Blizily se Vdanoce. Ve viech nordch a doupatech v celém lese to vonélo
Cistotou a cukrovim, vsSude stdly pripravené stromecky k ozdobeni, jen v
medvédi chaloupce z0stavalo viechno pri starém. K cemu stromecek, kdyz
se z néj neraduji détské oci, k cemu cukrovi, kdyz tu neni misnd malda
hubicka?

A tak Tona vzala svou brasnu a ze pry zajde ke kmotre lisSce, podivat se
jestli ty jeji mriouskové jsou uz v poradku, nékde si uhnaly porddnou rymu



a kalel. A taky Ze se zastavi u starého jezevce, st€zoval si neddvno, ze
nemUze spdat a tak mu donese trochu bylinek.
Jonds se rozhodl, Ze puUjde s ni. Na kraji lesa, kousek od jezevcova doupéte,
shodil onehdy vitr suchy habr, tak ho odnese domU na topeni.
ListiCky uz byly zase veselé a neposedné, po kasli a rymé nebylo ani pamdatky.
Tak se chystali jesté odevzdat u jezevce bylinky, vzit sousku a vrdtit se doma.

Jenze viechno bylo jinak. Jezevec je nevrle privital: ,,Podivejte se na to
nadéleni!l* Ukazal jim uplakané chlupaté klubicko ve svém brlohu.
~Kde se tu vzalo2" chtéla védét Tona a zvedla ten uzlicek do ndaruci. V té
chvili se z n&j vylouply dvé packy, které se ji ovinuly kolem krku, a uprela se na
ni dvé krdsnd ocicka. Medvidé&, vazné maly medvidek! Ci asi je2 Kde se tady
vzal? ,Sel jsem si najit n&co k snidani* za&al své povidani jezevec, , kdyz jsem
uvidél na cesticce u i dubl0 medvédici. Nesla tady toho drobecka. Kdyz
dosla k mému brlohu, rozhlédla se, jestli ji nikdo nevidi, poloZila ho na mUj prdah
a utekla do lesa tak rychle, Ze jsem na ni nestacil ani zavolat. Jen nevim, co si
s nim pocnu..."

»,10 vim ja" rekla Tona i Jonds zdaroven. ,Nechdme si ho a budeme se
o néj starat a mit ho radi. Od téhle chvile to bude nds syn a my jeho tata s
mdamou!*
Tona uz medvidka z ndruc¢e nepustila. Donesli si ho domU. PoloZili ho do
pripravené kolébky, tatinek Jonds ho houpal, nez maminka Tona pripravila
mlicko. Potom se nendpadné vyitratil z chaloupky a vrdtil se po chvili
s peéknym vanocnim stromeckem. Ozdobili ho a postavili pod né&j kolibku
s medvidkem.

Byl to ten nejcennéjsi a nejuzasné&jsi ddrek, jaky kdy v zivoté dostali. Od
té doby zase rdadi slavi v lesni chaloupce Vdanoce, protoze jsou to svdatky
rodinné pohody a Iasky!



VYPRAVOVANI - OPAKOVANI
(Slohovd a komunikacni vychova, é. ro¢nik,

3. lekce, experimentdlni skupina)

OPAKOVANI - KRIZOVKA
Lze pripravit na tabuli (uCitel predcCitd legendu a vyvoldvad Zaky), nakopirovat

na listecky apod.

RIR|IT |T|O|M|N|Y
R|O|Z |U|Z|L|E|N]I
PIR| T [M|A R|E|C
ClI | T/IA|T|O|V A
N|A|Z]|E]|V
D|E |J
O|S | NJOJ|JVIA
PIO|S |LJOJU|P | IN|O/|S |T
DI E|J]|O|V |A
HIE|S|L|O|V]I]|T]A
KI1TO|NJC|E |P|T
1. Slovesny Cas, ktery stupriuje napéti.
2, Posledni Cast osnovy, zaveér vypravovdani.
3. Neékdo mluvi, pouZzivime uvozovky.
4, Osnova, kterd pouzivd vyroky postav.
5. Zacdatek vypravovani.
6. ZAaklad vypravovdni.
7.  Uvod, stat, zavér,
8. Ndslednost déju logicky za sebou.
9. Slovesa, kterd nejcastéji uzivime.
10. Typ osnovy, je tvofena pomoci slov, slovnich spojeni.
11.  Psanislohové prace nanecisto.



HRA
Tajné zpravy

Ucitel rozdd zakim papiry (staci polovina A5 na vysku), Zaci si vezmou
tuzku a Cekaji na pokyny ucitele.

K horni hranici papiru zaci napisi pridavné jméno popisujici vliastnost
(jaky, jaka, jaké...?) a napsané slovo zaloZi tak, aby ho nikdo dalsi nemonhl
precist. Poslou papir po sméru, ktery urci ucitel dalsimu zdkovi. Na papir, ktery
Z4ci nyni dostali, napisi podstatné jméno (kdo?), opét ndpis zalozi, aby nesel
precCist, a poslou papir svému sousedovi. V dalsich kolech Zzdci pripisuji
prislovce (jak?), slovesa (co délal, co déld?), podstatné jméno v 7. pdadu
(s kym, &im2) a prislovecné urCeni mista (kde?). Naposledy papir zalozi a
poslou ho sousedovi.

Pak viichni mohou papiry rozmotat a precist si vzniklou vétu. O zdbavu
nebude nouze! MoZnd vzniknou véty podobné této: Velky velbloud smutné
sedél se svacinou pod mostem. Nebo véty mnohem vtipnégjsi a zajimavéjsi.
Z&ci mohou jeden po druhém nahlas &ist, jaké viipné véty vytvoiili. Pokud ma
hra Uspéch, mUze se nékolikrdt zopakovat.

Hry Ize vyuZit i pri dalsim procvicovdni vypravovdni — za domdaci Ulohu
mohou zdci vytvorit vypravovdni na klicova slova, kterd jsou na papirku
napsand.

Pozn.: Ndmé&t hry podle HOUSKA, T. Skola hrou, str. 79.

PRACE S TEXTEM
Ve dvojicich sestavte rozstiihané vypravovdni pohddky s modernimi prvky tak,
aby byla zachovdna casovd posloupnost a pohdadka davala smysl.

Zila byla jednou jedna hol&ika. Strainé rdda nosila na hlavé Eervenou
kSiltovku, proto ji nikdo nefekl jinak nez ,,Cervend kiiltovka*. Jednoho dne se
Cervend kiltovka rozhodla, Ze se vydd navstivit, svoji babicku, kterd byla cely
tyden nemocnd. Nejdiiv se Cervend kiiltovka ujistila, Ze je babi¢ka doma,
aby se netrmdcela pres celé mésto zbytecné. Vzala proto mobil, vytocila

babicc&ino &islo a sjednala si schizku.



Poté si do batlzku nasklddala krabicku Paralenu, sprej do nosu, U&et za
telefon (ktery omylem prisel na jejich adresu) a samozrejmé nezapomnéla ani
na vino a bdbovku. Hodila bagl na zadda a utikala na autobus. Na zastavce
se ji zddlo, ze ji zpovzddli sleduje néjaky velky pes. Ale autobus uz byl nastésti
v zatdcce, takze se Ksiltovka nachystala a vytdhla z penézenky listek, aby si
mohla hned po ndastupu cvaknout. Dvefe autobusu se zavrely a KSiltovka
vyrazila smérem na druhy konec mésta.

Protoze se nudila, chvilkami si Cetla vyvésky na oknech autobusu
a chvilemi se divala ven. A venku ho zase zahlédla - velikého Cerného psa...
Utikal po chodniku a sledoval autobus. Na posledni zastavce KsSiltovka
vystoupila a vydala se smérem k paneldku, ve kterém babicka bydlela.

Tam nejprve zazvonila, aby ji babicka bzucdkem otevrela hlavni dvere,
a pak si to hned namifila k vytahu. Babicka bydlela az v poslednim paftre,
takze si Ksiltovka stinla po cesté jesté promyslet, o Cem bude babicce dnes
vypravét. Kdyz vystoupila z vytahu, zddlo se ji, ze je na chodbicce néco jinak
nez obvykle. Uz uz chtéla Ksiltovka zvonit na zvonek u dveri, kdyz v tom si
viimla, ze jsou dvefe pooteviené. Vstoupila do predsing, pozdravila, ale
babicka se neozyvala.

»Asi lezi v posteli, fekla si Ksiltovka. Prosla kuchyni a zaklepala na dvere
od loznice. Odtud se ozyval ohromny hluk — babicka se divala na televizi. Byla
Uz mirné nahluchld, naslouchdtko si nechtéla nechat koupit, tak musela
hodné zesilovat televizi. KSiltovka vstoupila do dveri — ale co to? V posteli
nelezi babicka, ale velky cerny pes prevleceny za babicku.

»Jen pojd ddl, Ksiltovko. A neostychej se. Uz t&€ Cekdm..." fekl pes.
Kiiltovka se prece jen trochu zarazila, prohlizi si ho, ale jako babicka ji
nepfipadd:

»Babicko, pro¢ mate tak veliké ocig"
»1o abych té |épe vidéla, pro nové bryle si do optiky jdu az zitra!*

»A babicko, pro¢ mdate tak veliké usie*

»VZdyt to vi§, uz Spatné slySim..." zasmdal se pes a odhalil Spicdky.

»A babicko, pro€ mate tak veliké zuby?2!* zdésila se Ksiltovka.



»To abych t& mohl sezrat!!* vykrikl pes a vrhl se na Ksiltovku. Slupl ji jako malinu
a spokojené usnul.

Nastésti ale Sla kolem babiccina sousedka a slysi, jak se z babicina
bytu ozyvd straslivée chrdpdni. Vejde otevienymi dvermi az do loznice a co
nevidi — na posteli se vdli pes s plnym brichem a babicka nikde. Vzpomene si,
jak ze to bylo v té pohddce, skoci do kuchyné, tam vytdhne ze zdsuvky niz
a Smik-Smik, rozpdrd Cerné bricho. Z néj vyskoci babicka i Ksiltovka a svorné
sousedce dékuiji.

Bficho potom viechny naplnily starymi tlustymi knizkami a peclivé zasily.
Kdyz se pes po delsim spdnku vzbudil, dostal chut na jedno tocené, aby mu
vytravilo. Zvedl se z postele, ale pripadalo mu, ze je mnohem t&73i, nez pred
chvili. Rekl si, Ze Ksiltovka byla p&kny cvalik, a proto je tak t&zky. Vykolébal se
z bytu na chodbu, privolal vytah a nastoupil.

Ze ale jeho bficho bylo plné tlustych, moudrych knih a pes tak vazil
mnohem vic, nez byla povolend nosnost, vytah se s nim utrhl. A babicka si s
KSiltovkou v klidu pochutndvala na bdbovce. Tyden potom sice musela do

schod® chodit p&sky, ale novy vytah za to stdll

Spolecnd kontrola — Cteni textu.
Vyhledejte znaky vypravovdni — prima rec, déjova slovesa, zména slovesného
Casu...

Vymyslete vhodny ndzev.



