POHADKY

EXPERIMENTALNI SKUPINA ZAKU

LEKCE:

1. POHADKY

2. LIDOVE POHADKY A SBERATELE

3. MODERNi POHADKY A JEJICH AUTORI

VYUKOVE CILE:

I4ci:
= vyjmenuji typické prvky klasickych pohdadek,
= vysvétli rozdil mezi klasickou pohddkou a autorskou pohddkou,
= sami zformuluji mozny zacatek pohdadky,

= vyjmenuji autory pohddek pro déti a sbératele pohddek.



POHADKY
(Literdrni vychova, 6. ro¢nik,

1. lekce, experimentdlni skupina)

VYKLAD A RiZENY ROZHOVOR

Ucitel Cte ukazku klasické pohddky.

Odpovézte na otdzky:

Jaké jsou typické rysy pohddek?

Jaké znate pohdadky? Jmenujte jejich ndzvy.

Kterou pohddku mate nejradéjie

Jaké postavy vystupuji v pohddkdach?

Jaké pohdadky se Casto opakuji o Vanocich v televizie

ProCc mame pohdadky tak radi?

HRA
Pohdadkové dvojice

Ucitel predem pripravi na listeCky ndpisy jmen jednotlivych
pohadkovych postav podle (poctu zakl ve trideé).

Aby byla hra obtizné&jsi, mize ucitel z&kOm pripevnit listeCky na zdda
spendlikem k oble&eni. Z4&ci tak nevédi, co maji na svém listecku.

Ukolem 7dk0 je pohybovat se miéky v prostoru fiidy, vsimat si
jednotlivych ndpist na zddech svych spoluzdkd a hledat toho, kdo k sobé
nemd mezi ostatnimi dvojici — ta pohdadkovd postava, kterou ma onen zdk na
svych zaddech, patfi pravdépodobné k pohddkové postavé hledajiciho zaka.

Je zakdzdno jakymkoliv zpUsobem radit ostatnim — pokud zdk vidi dvé
pohddkové postavy, které k sobé patfi, nesmi je na to upozorfiovat, ani je
k sobé vodit nebo cokoliv jiného. Kazdy si musi svoji dvojici naijit sém.

Kdyz si zaci mysli, Zze uz svoji dvojici nasli, zOstanou spolu stat nékde
mimo od ostatnich hrdcd. Jakmile jsou vsechny dvojice utvorené, ddme

Zakdm urcity ¢as na pripravu vliastniho predstaveni se pred tfidou.



Dvojice by se mély zamyslet nad tim, ze které pohddky jsou, kde se
postavy poprvé setkaly, v jakém jsou vzdjemném vztahu, co spolu zazily apod.
Z&ci si mohou pripravit také n&jakou vétu, kterou jejich pohddkovd postava
v pohddce rikd, nebo vymyslet, jakymi slovy dand pohdadka zacind.

Postupné se dvojice sffidaji u tabule a miluvi o svych pohddkovych
postavdch. Ostatni davaiji pozor a poslouchaiji je. Vystridat by se méli viichni.

Priklady pohdadkovych dvojic: Jenicek + Marenka, Karkulka + vik,

Snéhurka + trpaslici, Popelka + holoubci, Budulinek + liska, Smolicek +

jelen, Zlatovidska + Jifik, Maruska + 12 mésickd, Cert + K&ca, Pejsek +

Kocicka, Sipkovd RUzenka + zIa sudicka, rybdf + zlatd rybka...

Trojice v pripadé lichého poétu 7idky ve tiidé: Dlouhy + Siroky +

Bystrozraky...

Pozn.: Nédmét hry podle SIKULOVA, R., RYTIROVA, V. Pohddkové piibéhy

k zdbavé i u¢eni, str. 147.

ZAPIS DO SESITU

POHADKY
Déleni: - fantastické;
- novelistické;
- legenddrmni;
- zvifeci.
Prvky: smysleny pribéh, typické postavy, dobry konec, vitézstvi dobra

nad zlem, pohdadkovd C&isla (ifi zlaté viasy, sedmihlavd san, devét synd,

sedmero hor a fek, ffi Ukoly...), neurcité misto a neurcity Cas...

uKoL
Pracovnilist &. 1.
Prectéte si spolecné nékolik pohddkovych zacdatku:

Zil jednou jeden vik a jedna ovce. Ove&ka se odtrhla od stdda a zabloudila

v lese. A viku, tomu je les jako rodny dOm.



Pred ddvnymi Casy 7l na velikém statku jeden bohaty pdn. Vieho mél

dostatek. V konirndch koné&, ve chlévech kravy, ve stodoldch nejlepsi zrni.

A porad mu to bylo mdlo.

Za ddavnych dob zpivali viichni ptdaci stejné. Povstal z toho veliky zmatek.

Laslechl tfeba holub krdsnou pisniCku a myslil si, Ze se to rozepéla jeho

holubicka. VzIétl za hlasem a dostal se rovnou do drdpU supovi.

Byl jednou jeden krdl a krdlovna a tuze je rmoutilo, ze nemaiji déti; Zivot bez

ditéte je jen pul Zivota.

Vyprdvi se, 7e u jednoho bohd&ce, ktery bydlel ve velkém, prepychovém

domé, slouZily tri divky.

PRACE S TEXTEM

Pracovnilist . 1.

Prectéte si pohddku.

MoZné otdzky k textu:

Jak konci pohadka?

Vitézi dobro nad zlem?

Libi se vém konec této pohdadky?

ProC autorka zvolila Spatny (smutny) konec?

Pred Cim pohddka varuje malé détie

Jak by asi koncila pohddka O poslusnych kozlatkach?

Indte ijinou variantu této pohddky? Porovnejte.



LIDOVE POHADKY
(Literdrni vychova, 6. ro¢nik,

2. lekce, experimentdlni skupina)

HRA
ZvUKky zvirat

Tato hra slouZi k rozdéleni zdk( do skupin, ve kterych budou pracovat
celou hodinu.

Ucitel si pripravi liste¢ky, na nichz jsou napsand zvitata (napfiklad pes,
kocka, krava, prase, had, sova, ovce, koza, kin, ptdk...). Podle toho, kolik je
poffeba utvorit skupin, zvolime ndzvy zvitat. Kolik zakd bude ve skupindch,
tolikrat napiSe ucitel na listeCky jednotlivd zvirata. Dejme tomu, Ze je potreba
vytvorit 5 skupin po 4 zacich — ucitel vybere 5 zvifat a kazdé napise Ctyrikrat.

Z&ci na za&atku hodiny dostanou kazdy jeden listecek. Jméno zvifete si
preCte kazdy sadm pro sebe. ListeCek pak nikomu zdci neukazuji, nesmi fict
ostatnim, jaké zvire na listeCku maji.

Jakmile ucitel zahdgji hru, Zaci musi zacit vydavat takové zvuky, jako
zvire, které maji na svém listeCku (psi $t€kaji, koCky, mnoukaqji, krdvy budi,
prasata chrochtaji, hadi sy&i...). Ukolem 2dk0 je najit véechna ostatni zvifata
stejného druhu a vytvorit s nimi jednu skupinu.

Pfi této hre je ve tfidé chvili zmatek, ale Zakim se velmi rychle podari
naijit vSechny ostatni zaky stejného zvireciho druhu.

Na zdveér si zaci najdou pro své skupiny pracovni misto, prenesou si
k nému své véci a usadi se.

Pozn.: Némét hry podle SIKULOVA, R., RYTIROVA, V. Pohdadkové piibéhy

k zdbavé i u¢eni, str. 112.

PRACE S TEXTEM
Nejprve vsichni nahlas prectou ukdzku pohddky, poté zpracuji na papir (do

sesitu) odpovédi na otdzky a ukoly.



Jak Hloupy Honza k princezné prisel

Byl jeden krdl a ten mél moc hezkou princeznu. Kral mél rdd zabavy, rad se
smal, hlavné kdyz nékdo Ihal. Tak prohldsil jednou, kdyz uz mu nikdo na svété
neumél jaksepaftfi zalhat, kdo pry bude tolik prdsit, az mu to nebude moci
uvérit a rekne: ,Tohlenc, mordie, pravda nenil”, ten ze jako tu princeznu
dostane za zenu a krdlovstvi ze se mu k tomu pridd.

Tak jedenkrat usmysli si hloupy Honza, ze se tedy také o to pokusi. Tata
povidd: ,Honzo, dobre ti fikaji hloupej, kampak s tou flinfou? To tam uz byli
jinaci, méli vic nez prostredni rozum. Vzdyt ty neumis |hat, kazdému reknes
pravdu do ocil*

Ale Honza ze ne a ne a nel

Jde tedy k panu krdli. ,,Kdo je to2" ,J&, Honza." ,,A co ty tady, Honzo,
pohleddavase”

»JAa tu nic nepohleddavam, j& si jdu pro vasi dcéru, Slechetnou a spanilou
princeznu."

+E Slaka, Slakovce, Slahoune! Koukejte chlapika! Ten Honza ma ale kurdz, jen
co je pravda!l Bud ti zakfiknu, Ze Izes, nebo ti uverim; bud fi dam dceru,
Slechetnou a spanilou princeznu za zenu, nebo t& ozenim s konopnou
opratkou.” To povidal krdl. No tak je dobre.

Honza zacind: , Tak jd onehdd jdu do lesa. Nesu si tvarohovou pilu, medovou
sekeru a z ranni mihy udélany klinek.” ,,To viecko mUze byt," skoci do feci krdl.
»JA fezu, fezu, fezy, fezy lipu, na tej lipé visela zlatd jablka. Ryc - lipa padia.
Parez byl tak velikdnsky, ze dva regimenty se polozily tu tdborem a jedly ta
jablka..." ,,No ono tohle, semhle tdmhle-, mUze to taky byt," usmival se krdl.
~1ed jsem vzal ty piliny a soukal jsem z nich provaz k nebi tak silny jako véz na
orlickém zdmku. A — abych nezapomnél, kdyz se mi nedostavalo toho
provazu, tak jsem si ho dole ufizl a nahorfe nadstavil.” ,Ale jak? No, no, je
pravda, ono to taky muize byt, ptdci taky litaji, procpak bys ty, Honzo,
nemohle* usmival se krdl.

»Jesté kousek, jesté drobet pilin — a hups do nebe! A koho nevidim, tatinka! E,

pozdrav PambuUh, tatinku, co tady délate, prokristdckas" ,,To taky mUze byt,



ale zepry mads, jak slysim, tatu jesté nazivu. No, a mého tatika, neboztika krdle,
jsi fam, Honzo, nevidéle*

.+l jakpak ne, kakramente, bodejf! Zrovna to chci povidat. Vidél, a jak by
nevidél? Byli spolu s mym tatou.”

+A co délal myj pantata krdl s tvym tatoue

»Co pry délal — inu, co délal — vy mi to, pane krdli, sotva uvérite, az to reknu,
co delal.”

»Tak Honzo, nezlob a rfec neprotahujl Co délal pantdata, neboztik krale*

,Co by délale Pasl s mym tatou na zelené louce na nebi — prasata.”

~Tohlenc, mordije, pravda neni, to je lez!" rozhnéval se krdl.

~Tohle jsem chtél slySet a dost,” fekl vesele Honza, ,Slechetnd a spanild
princezna bude moje Zzena, do smrti nejdelsi ma nejmilejsi."

Pozn.: Citanka pro é. ro¢nik (Jinan), strana 20.

Otdzky a Ukoly pro skupiny:

Postavy, které v pohddce vystupovaly...

Jakymi vétami pohddka zacind a konci?

Jaky dalsi konec by se pro tuto pohdadku hodil?

Popiste Hloupého Honzu.

Cim by se Hloupy Honza, ktery se jenom vdli doma na peci, mohl Zivite
Vymyslete pro n€j nendrocné povoldni (Cinnost).

Napiste, co si pamatujete o pohddkdch z minulé hodiny.

ZAPIS DO SESITU
LIDOVE POHADKY

- patfi k nejstarSim a nejrozsirenéjsim pohdadkdam;
- zaznamovd pohddka (tradicni, vypravénd mezi lidem), literdrni
pohddka (umélecké prevypravéni pdvodniho textu).
Sbératelé lidovych pohddek:
BoZzena Némcovda
Karel Jaromir Erben

FrantisSek Hrubin



Bratri Grimmové

HRA
Lidska skladacka
Z&ci z vlastnich t&l vytvareji pismena abecedy.
Kazdd skupina dostane 1-2 ndzvy pohadek nebo pohddkovych postav.
Tyto ndzvy musi u tabule predvést tak, Ze budou bud postupné, nebo (pokud
to pujde) nardz predvedou jednotlivd pismena vytvorena z viastnich tél.
Nejprve budou mit zaci ¢as na to, aby se mezi sebou dohodli, aby si
nacvicili jednotlivd pismena a aby zkoordinovali viechny pohyby.
Poté zaCnou predvdadét ,,ndpisy z lidskych tél* pred tabuli. Ostatni zaci
jejich vykon sleduji, pismena (nebo celd slova) ¢tou a zapisuji si je do sesitu.
Priklady: Rumcaijs, Rejpal, Popelka, Aladin, Mikes, Ohnivdk, Pejsek,
Amdlka, Lebeda, Otesanek, jezibaba, zrcadlo, drak, vila, vodnik, princ,
kradlovna, Cert, myslivec, krkavec...
Pozn.: Némét hry podle SIKULOVA, R., RYTIROVA, V. Pohddkové piibéhy

k zabavé i uc¢eni, str. 52.

1[{e]}
Do pristi hodiny prineste libovolnou pohddkovou knihu. Z knih je mozné udélat

ve tridé malou vystavku.



AUTORSKA POHADKA
(Literdrni vychova, 6. ro¢nik,

3. lekce, experimentdlni skupina)

PRACE S TEXTEM

Pracovni list €. 2 totozny s pracovnim listem &. 2 pro kontrolni skupinu.

Jan Werich - O rybdfi a jeho Zené

Cteni textu, otazky k textu (nadprirozené jevy, vitézi dobro nad zZlem, nové

komické prvky, moderni prvky).

VYKLAD
Avutorska pohdadka:

Autor:

ZAPIS

jde o dilo autora, jehoz jméno zndme;

oproti klasické lidové pohddce, ve které je vytvoren zcela imagindarni
svét a déj neni Casové ani mistné vymezen, jsou v autorské pohddce
vice zastoupeny rediné prvky a konkretizace mista a Casu déje;
kouzelné motivy se v téchto pohdadkdach stavaji soucdsti kazdodenniho
redlného zivota;

objevuje se ironie, humor, vysméch 3patnym lidskym vilastnostem,
parodie.

- védomeé narusuje nékteré zakladni principy lidové pohadky,
kompozici i styl,

- vnasi nefradicni a aktualizované naméty,

- zZretelné projevuje mysleni a své postoje,

- uziva origindlni vypraveécsky styl.

DO SESITU

MODERNI AUTORSKA POHADKA

autor pohdadky je zndmy,
konkrétni Cas a misto déje,

prvky humoru, origindlni styl vypravéce.



Autori:

Vdclav Ctvriek

Karel Capek

Jan Werich

Ondrej Sekora

Hans Christian Andersen (souvislost s knihovnou: Noc H. Ch. Andersena)
Oscar Wilde

HRA
Empatie

Ucitel klade z&kOm otdzky o pohddkdch a zaci musi odpovidat tak, jak
si mysli, Ze by odpovédélo nejvic spoluZdkd.

Ukolem 7&k0 je napsat do sesitu (na papir) takové odpovédi, aby jich
méli co nejvic spolecnych s ostatnimi zaky. Musi se snazit vcitit se do ostatnich
a odhadnout, jak by odpovédéli oni.

Jakmile ucitel polozi viechny otdzky, Ctou se postupné jednotlivé
odpovédi. Ten, kdo mél svou odpovéd shodnou s nejCastéj§i odpovédi, si
zapise jeden bod. Kdo mél odpovéd jinou, nez véfsina zdak0, bod si
nezapisuje.

Na konci hry si viichni seCtou body. Kdo jich ma nejvice, vyhrava.

Priklady:

Napiste JEDNU véc, kterou méla Karkulka v kosicku. (kvétina, babovka, lahev
vina)

Nejzajimavejsi kouzelnd véc: hrnecku var, ubrousku prostfi se, nebo obusku
z pytle ven? Vyberte jednu.

Kolik holoubkU asi pomdhalo Popelce prebirat hrdch2 Napiste Cislo.

Napiste JEDEN dopravni prostredek, ktery mize pouzivat princezna. (kocar,
kon, kolobézka...)

Napiste, jaké jidlo md& radd Hloupy Honza. (buchty, kolace...)

Nejoblibenégjsi princezna: RUZenka, Snéhurka, nebo Zlatovidska2 Vyberte
jednu.

Nejoblibenéjsi vénocni pohddka? (Popelka, Mrazik apod.)



Napiste cokoliv z pohddky, co se v dané pohddce vyskytuje fiikrat. (Hi zlaté
vlasy, tii synové, tti prani, i orisky...)

Co (kromé kase) by jesté mohl varit hrnecek v pohddce ,,Hrnecku var'?

Jakd je asi nejoblibeng;si barva Sipkové ROZenky?

Napiste jméno pro Certa z pohdadky.

Na kolika matracich spala princezna v pohddce ,Princezna na hrdasku*e
Napiste Cislo.

Pozn.: Nadmét hry podle VALISOVA, A. Asertivita v rodiné i skole, str. 156.



